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באילו שני דרכים (  לקרוא לבנאי במחלקת האבא? __init__של מחלקת הבן ) אי מהבנאיכדמדוע  .11
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. __init__כפרמטר בפונקציה המכילה שם של צורה. קבל את שם הצורה  Shape ה בשםמחלקכתוב  .14

 המדפיס את שם הצורה.  __str__ כתוב

את  __init__ומקבלת ב  ,המייצגת מרובע FourSidesם בש Shapeממחלקת יורשת המחלקה כתוב 

 __init__קרא ל . (ה+ שם הצור a, b, c, dבשם  ריםפרמטלדוגמא ע"י ) אורך ארבעת הצלעות שלו

מחלקת של  __str__ל וקורא  אורך כל הצלעותהמדפיס את  __str__ כתוב. אשל מחלקת האב

הוסף את היקף המרובע ל . היקף המרובעאשר מחזירה את  getHekef. הוסף פונקציה בשם האבא

__str__ 
 

 __init__ב ומקבלת  FourSidesהיורשת ממחלקת )מלבן(   Rectangleכתוב מחלקה בשם אתגר: *

מתאים. הוסף פונקציה בשם  __str__ כתוב. (+ שם הצורה )שני פרמטרים את אורך ורוחב המלבן

getArea  .ל  המלבןהוסף את שטח המחשבת את שטח המלבן__str__ 
 

את  __init__ב ומקבלת   Rectangleהיורשת ממחלקת )ריבוע(  Squareכתוב מחלקה בשם  * אתגר:

ת פונקציל overrideבצע מתאים.  __str__ כתוב. (+ שם הצורה אחד פרמטר) צלע הריבוע גודל

  השטח.חישוב ההיקף וחישוב 


